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أصدر صوتاً لتن�يه الأبناء عند ظهور كلّ شخصيّة. 
وعرّفهم على شاهين وحكيم. تحدّث بثقةٍ عند أداء 

صوتِ حكيم.

غيّر صوتك كلّما قمتَ بالتبد�ل �ين الشخصيّات. 
تحدّث بثقةٍ عند أداء صوتِ حكيم.  واستخدم نبرةً حازمةً 

ولكن لطيفةً عند أداء صوت أُم سلمى.

وغير تعا�ير وجهك لنقل مشاعر الشخصية. على س�يل 
المثال، حين تعزِمُ سلمى على ش�اء العملات الرم��ة، 
أظهر الحماسة على وجهك. وحين تخبرها والدتها أنّ 
عليها تصحيح خطئها، عليكَ  إظهار علامات الامتعاض 

والاعت�اض على وجهكَ.

بعد الا�تهاء من ق�اءة القصّة المصوّرة، اط�ح على 
الأبناء بعض الأسئلة ل�تأكد من مدى استيعابهم لها، 

يُمكنك ط�ح الأسئلة التالية:

• ما الخطأُ الذي ارتكبتهُ سلمى في بداية القصّة؟

• هل تعتقدُ أنّ والدة سلمى كانت محقّةً عندما أنّبت 
  سلمى على الخطأ الذي فعلتهُ؟

• هل تعتقدُ أنّ الخيا�ات التي طرحتها كانت عادلةً؟

• ماذا تعلّمتَ من تجربة سلمى؟

• هل �تذكر الخيار الذي س�تخذهُ عند سؤالكَ عمّا إذا 
  كنتَ ت��د ش�اء عملات رم��ة أ�ناء الألعاب؟ هل كان 

  مشابهاً لتصرّف سلمى؟ وهل س�تصرّفُ بشكلٍ 
  مختلفٍ الآن بعد ق�اءة قِصّة سلمى؟

بعد القراءةقبل القراءة

أثناء القراءة

قبل ق�اءة "سلمى �تسوّق عبر الإ�ترنت" اط�ح على 
الأبناء بعض الأسئلة عن توقعا�هم حول موضوع 

القصة، استناداً إلى العنوان والغلاف.

• هل سبق لكَ أن قمتّ بعملية تسوّق عبر  الإ�ترنت؟

• ما هي بعض الاختلافات �ين التسوّق عبر الإ�ترنت 
  والتسوّق في المتجر؟
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كيف تحصل على الميّ�ات الجديدة؟ اللعبة
(نجوم، مجوه�ات، عملات معدنية)

اطلب من الأبناء الإجابة عن أسئلتك حول الط��قة التي يتمُّ بها جني الأرباح من خلال الألعاب التي يلعبونها. 
احضر بعض الأقلام وساعد أبناءك على ملء الجدول أدناه. بعد الا�تهاء، اسألهم عمّا إذا كانوا سيفكّ�ون في 

ش�اء العملات الرم��ة، أو قّ��وا أن يلعبوا دون استخدام المال بل استخدام المي�ات المجانيّة فقط، أو أنّهم 
يُفضلّون تجنّب اللعبة لأنّها لا تقدمُ أيّ متعةٍ دون عمليّات ش�اءٍ بأموالٍ حقيقيّة.

نشـــاط إضـافـي
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