
  مـنـهـج
التربية الرقمية

ورشة عمل للطلاب 
الألعاب الرقمية

MOTC
Notes
قم بتقديم نفسك والبرنامج. تحدث عن مجموعة البرامج التدريبية بوصفها مجموعة من ورش العمل والمحاضرات التي قام فريق السلامة على الإنترنت التابع لوزارة المواصلات والاتصالات بتصميمها لخدمة الطلاب وأولياء الأمور والمعلمين. الق الضوء على الحاجة إلى نشر المعرفة الخاصة بالسلوك الآمن والسلوك غير الآمن على شبكة الإنترنت في المجتمعات المدرسية. اجعل هذه المقدمة مختصرة ولكن تذكر أن تقوم بتقديم نفسك و(وزارة المواصلات والاتصالات). 
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  منــهـج

التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

أهداف ورشة عمل اليوم -الألعاب الرقمية 

.  ”الألعاب الرقمية “تقديم موضوع 

ما هي أنواع الألعاب الشهيرة؟

من يمكن أن يكون لاعباً؟

.كيفية اختيار اللعبة المناسبة

كيفية التمتع بممارسة الألعاب مع الاحتفاظ 
.بالخصوصية

كيفية الحفاظ على السيطرة على الأمور عند ممارسة 
.ألعاب الإنترنت

ما الذي يجب القيام به عند التعرض للأذى على شبكة 
.الإنترنت

.ممن وأين نطلب المساعدة

MOTC
Notes
استعرض مع الطلاب أهداف ورشة العمل. يمكنك أن تضيف قليلاً إلى الموضوع، ولكن لا تسهب في ذلك إذ أنه سيتم شرحه باستفاضة فيما بعد.
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  منــهـج

التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

تعريف -الألعاب الرقمية 

هي ألعاب تتم ممارستها عبر بعض شبكات الكمبيوتر، باستخدام جهاز كمبيوتر شخصي أو أجهزة الألعاب الرقمية 

. الهواتف النقالة أو أجهزة التحكم الخاصة بألعاب الفيديو

MOTC
Notes
تتيح لك هذه الشريحة فرصة شرح ما هي الألعاب الرقمية/ ألعاب الإنترنت.أخبر المشاركين أنه في الماضي كانت هناك ألعاب أيضاً ولكن كانت الأجهزة المستخدمة في اللعب تتصل بشبكة داخلية بدلاً من شبكة الإنترنت، إلا أن هذا لم يعد هو الحال في هذه الأيام. إضافة إلى ذلك، فإن ممارسي ألعاب الإنترنت غالباً ما يقومون، خلال اللعب، بممارسة التواصل الاجتماعي أيضاً من خلال شبكات متنوعة. وفي بعض الأحيان تكون هناك شبكات مخصصة للعبة التي يلعبونها، إلا أنهم في غالب الأحيان، يستخدمون شبكات عامة مثل موقع فيس بوك. وهذا الخلط بين ممارسة الألعاب والتواصل الاجتماعي عبر الشبكات يؤدي إلى موقف قد يشعر فيه مستخدمو الإنترنت، خاصة أولئك الأصغر سناً، ببعض الحيرة. فقد يتسبب اكتساب هذا العدد الكبير من "أصدقاء" اللعب والتفاعل معهم بطرق مختلفة إلى تكوين انطباع زائف عن الوضع برمته بأنه وضع حقيقي. لذا، فإن علينا ألا ننسى وأن نظل نذّكر أطفالنا وطلابنا دائماً بأن العلاقات في الفضاء الإلكتروني عادة ليست في حقيقتها هي كما تبدو. ففي كثير من الأحيان يتظاهر الناس بأنهم أشخاص آخرون على شبكة الإنترنت بخلاف ما هم عليه في الحياة الحقيقية. إنهم يعيشون حياة موازية على شبكة الإنترنت ويقدمون أنفسهم للآخرين بطريق معينة. وهذا لا يعني أنه لا يمكننا التفاعل على شبكة الإنترنت، ولكنه يعني أن علينا أن نتوخى الحذر وألا نخلط بين ممارسة الألعاب مع التواصل الاجتماعي المعتاد على شبكات التواصل الاجتماعي.وأكبر مشكلة تتعلق بمجتمعات الألعاب الإلكترونية هي أنها تصبح بعض الأحيان مكان يعثر فيه  المتعدين على شبكة الإنترنت على ضحيتهم.والأطفال الصغار معرضون بشكل خاص لأن تسيطر عليهم عاطفتهم بشكل كبير عند ممارسة الألعاب ومن ثم يصبحون أكثر عرضة لأن ينسوا "الحس السليم«، ويصبحون أكثر ميلاً إلى الكشف عن معلومات شخصية والتحدث إلى الغرباء كما لو كانوا عائلتهم لمجرد أنهم أقربائهم على شبكة الإنترنت، على سبيل المثال. وهذا وضع بالغ الخطورة فقد كانت هناك حالات استغل فيها المعتدون عدم نضج الأطفال والمراهقين وقلة خبرتهم الحياتية. 
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  منــهـج

التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

)2نشاط (الأنواع الشهيرة  -الألعاب الرقمية 

اختصار يعبر عن )MMORPG( –إم إم أو آر بي جيه 
لعبة  يشترك فيها عدد كبير من اللاعبين وتتضمن "

 World” وتعد لعبة ". لعب الأدوار على شبكة الإنترنت
of Warcraft “أشهر لعبة معروفة من هذا النوع.

تم تصميم هذه الألعاب  –ألعاب الحركة والمغامرة 
لتناسب اللاعبين من جميع الأعمار كما أن هناك العديد 

.من الألعاب المتنوعة التي يمكنهم الاختيار من بينها

مصممة لأولئك الذين  –الألعاب الاستراتيجية 
.يستمتعون بالتحدي الذهني

تتضمن الكثير من الحركة  –ألعاب التصويب 
والمغامرة إلا أن العديد منها قد يتضمن الكثير من 

.العنف أيضاّ 

تهدف هذه الألعاب إلى تعليم  –الألعاب التعليمية 
المهارات أو تطوير القدرات المختلفة، مثل التفكير 

.النقدي، ورسم الخرائط الذهنية، الخ

MOTC
Notes
نشاط 2: مناقشات جماعية – يكون على المشاركين إدراج جميع الألعاب التي مارسوها أو التي لا زالوا يمارسونها، تحت الفئات الخمس المختلفة.ولا تمثل أنواع الألعاب المعروضة في هذه الشريحة سوى عينة صغيرة من التنوع الموجود في مختلف الفئات. اطلب من المشاركين ذكر المزيد من الألعاب وتصنيفها كما يشاؤون. قم بتشجيع المناقشة. ذّكر المشاركين بالألعاب القديمة التي يعرفونها من الماضي. كيف كانت مختلفة؟ ربما كانت تختلف في الرسوم أو الهدف من اللعبة أو كان الصوت مختلفاّ. ما هو الشيء الأفضل في الألعاب الجديدة؟ وما هو الشيء السيء فيها؟ على الأرجح سوف تكون أغلب الإجابات أن الجودة والألوان والمؤثرات أفضل وأن الأشياء السيئة تتمثل في زيادة العنف وعدم وجود مساحة للخيال والصعوبة التي تؤدي إلى إهدار الوقت. انتقل إلى الشريحة التالية.
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  منــهـج

التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

من يمكن أن يكون لاعباً على  -الألعاب الرقمية 
)3نشاط (شبكة الإنترنت 

MOTC
Notes
نشاط 3: مناقشات جماعية – يجب على المشاركين أن يعرفوا أن الآخرين ربما يدعون أنهم أشخاص بعينهم ثم يتضح لاحقاً أنهم أشخاص آخرون.اطلب من المشاركين النظر إلى الصور والإجابة على السؤال. قم بتشجيع المناقشة. يجب أن تختتم المناقشة بأن بوسع أي شخص أن يكون لاعباً ومن ثم فإنه يجب علينا أن نتوخى الحذر إذ أنه لا يمكننا أن نتأكد من هوية الشخص الذي نتحدث معه. فقد يكون الشخص الذي يدعي أنه من نفس عمرنا و من نفس حينا السكني مجرم خطير يلعب على جهاز كمبيوتر في السجن. ورغم أنه ليس من الضرورة أن يكون الأمر كذلك إلا أن علينا أن نضع في اعتبارنا أن ذلك الأمر ممكن. ومن ثم فإن هذا موضوع مهم للغاية ويجب علينا أن نأخذه بعين الاعتبار عند الدردشة مع اللاعبين الآخرين على شبكة الإنترنت. انتقل إلى الشريحة التالية.
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  منــهـج

التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

 http://www.esrb.org/ratings/ratings_guide.jsp:  المصدر

كيف يمكن اختيار اللعبة  -الألعاب الرقمية 
المناسبة

:ثلاثة جوانب) ESRB(تتناول تصنيفات مجلس تقييم البرامج الترفيهية 

.تقترح الفئة العمرية المناسبة–تقييم الفئات

أو قد يمثل مصدراً للاهتمام أو القلق، /إلى محتوى معين يكون قد أفضى إلى تقييم معين وتشير  –أوصاف المحتوى
).إشارة إلى الكحول، أو عنف كارتوني، الخ(مثل 

تقدم معلومات عن الجوانب التفاعلية لمنتج ما، ويتضمن ذلك قدرة المستخدمين على التفاعل أو  –العناصر التفاعلية 
تقاسم المعلومات عن مكان المستخدمين مع المستخدمين الآخرين، أو حقيقة أنه قد تتم مشاركة المعلومات 

.الشخصية مع أطراف أخرى

MOTC
Notes
تحدث مع المشاركين عن مجلس تقييم البرامج الترفيهية (ESRB). واخبرهم أن هذه هي الطريقة التي نستطيع من خلالها تقييم الألعاب المختلفة بناء على المعايير الموضحة أعلاه.

http://www.esrb.org/ratings/ratings_guide.jsp
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  منــهـج

التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

كيف يمكن التمتع بممارسة الألعاب  -الألعاب الرقمية 
 )4نشاط (الإلكترونية مع الحفاظ على الخصوصية؟ 

بعض الهوايات

رقم الهاتف

الراتب أو بيانات الاتصال

رقم جواز السفر أو رقم الهوية

بيانات الحساب البنكي

الصور

العمر

رقم التعريف الشخصي

العنوان

كلمات المرور

المكان بالتحديد

الأسرار

المخاوف

معلومات عن أفراد الأسرة

:  البيانات الشخصية

MOTC
Notes
نشاط 4: عمل جماعي – يكون على المشاركين كتابة أنواع المعلومات المختلفة، التي يجب عليهم عدم الإفصاح عنها، على لوحات أوراق الشرح.اسأل المشاركين ما هو نوع المعلومات التي يمكن أن نعتبرها بيانات شخصية؟ والتي قد يتم استخدامها بعد ذلك في انتهاك خصوصيتنا وإلحاق الأذى بنا. بعض الأمثلة المقدمة في الشريحة واضحة إلا أن مثال "بعض العادات" يحتاج إلى شرح. فذكر عادات مثل "المشي كل أحد مرتدياً قبعة حمراء على شارع معين" قد يساعد أحد المعتدين المحتملين في العثور علينا ومن ثم فإن نشرها يعد أمراً غير آمناً. وأسرار مثل "إنني أحتفظ بأموالي في الحديقة تحت الشجيرة الوردية" ليست بالمعلومات التي ينصح بتقاسمها على شبكة الإنترنت. كما قد يساعد ذكر المخاوف المتعدين المحتملين، فعلى سبيل المثال، تبدو عبارة "إنني أخاف من العناكب ولا أود أن أجد واحداً في حقيبتي" كما لو كانت دعوة للمتعدي.وهناك العديد من المواضيع الأخرى التي يجب أخذها في الاعتبار كذلك، إلا أن نطاق المصطلحات والمعلومات التي يمكن أن نطلق عليها بيانات شخصية واسع للغاية وعلينا أن نحددها لأنفسنا ولأطفالنا.  
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  منــهـج

التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

كيف يمكن أن نحافظ على  -الألعاب الرقمية 
السيطرة على الأمور عند ممارسة ألعاب الإنترنت؟

.احترام اللاعبين الآخرين

.لا تزعج الآخرين لتتقدم أنت في اللعبة

!تذكر، ليس هناك خطأ في الخسارة

.راقب تقييمات اللعبة

MOTC
Notes
النشاط 5-عمل جماعي- كيف تحافظ على السيطرة على الأمور وماذا تفعل إذا فقدتها؟قم بإخفاء تفاصيل الشريحة. وقسّم الفصل إلى مجموعتين مختلفتين؛ مجموعة أ ومجموعة ب. وقم بتقسيم المشاركين في كل مجموعة إلى مجموعتين فرعيتين؛ 1 و2. سوف تقوم مجموعة أ بتوليد الأفكار عن "كيف تحافظ على السيطرة على الأمور عند ممارستك لألعاب الإنترنت، بينما ستقوم مجموعة ب بتوليد الأفكار عن "ما الذي يجب عمله عند التعرض للضرر على شبكة الإنترنت" أتح مدة خمس دقائق لكل مجموعة فرعية لكي تقوم بتوليد الأفكار. ويكون على شخص واحد من كل مجموعة فرعية عرض النتائج خلال دقيقتين.  في نهاية النشاط اعرض عليهم تفاصيل الشريحتين 8 و9 . ألق الضوء على أنه توجد طرق أخرى متعددة يمكننا القيام بها للحفاظ على السيطرة أثناء ممارسة الألعاب الإلكترونية. بعد ذلك، اعرض عليهم تفاصيل الشريحة 10. ألق الضوء على أنه بالرغم من أن ما قمنا بتوليده من أفكار اليوم كان رائعاً، إلا أنه توجد طرق أخرى متعددة يمكننا من خلالها التصرف عند التعرض للأذى على شبكة الإنترنت. قم بتشجيعهم على البحث عن المزيد من الطرق على شبكة الإنترنت في وقت فراغهم. 
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التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

السيطرة كيف يمكن أن نحافظ على -الألعاب الرقمية 
  )5نشاط (على الأمور عند ممارسة ألعاب الإنترنت؟ 

.لا تهمل الأهل والأصدقاء

.تذكر الانتهاء من واجباتك أولاً

!خذ استراحة

MOTC
Notes
النشاط 5-عمل جماعي- كيف تحافظ على السيطرة على الأمور وماذا تفعل إذا فقدتها؟قم بإخفاء تفاصيل الشريحة. وقسّم الفصل إلى مجموعتين مختلفتين؛ مجموعة أ ومجموعة ب. وقم بتقسيم المشاركين في كل مجموعة إلى مجموعتين فرعيتين؛ 1 و2. سوف تقوم مجموعة أ بتوليد الأفكار عن "كيف تحافظ على السيطرة على الأمور عند ممارستك لألعاب الإنترنت، بينما ستقوم مجموعة ب بتوليد الأفكار عن "ما الذي يجب عمله عند التعرض للأذى على شبكة الإنترنت" اتح مدة خمس دقائق لكل مجموعة فرعية لكي تقوم بتوليد الأفكار. ويكون على شخص واحد من كل مجموعة فرعية عرض النتائج خلال دقيقتين.  في نهاية النشاط اعرض عليهم تفاصيل الشريحتين 8 و9 . ألق الضوء على أنه توجد طرق أخرى متعددة يمكننا القيام بها للحفاظ على السيطرة أثناء ممارسة ألعاب الإنترنت. بعد ذلك، اعرض عليهم تفاصيل الشريحة 10. الق الضوء على أنه بالرغم من أن ما قمنا بتوليده من أفكار اليوم كان رائعاً، إلا أنه توجد طرق أخرى متعددة يمكننا من خلالها التصرف عند التعرض للأذى على شبكة الإنترنت. قم بتشجيعهم على البحث عن المزيد من الطرق على شبكة الإنترنت في وقت فراغهم. 
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التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

ماذا نفعل عند التعرض للأذى  -الألعاب الرقمية 
على شبكة الإنترنت؟

.احصل على دليل

.لا ترد على الرسائل النصية

قم بحظر المستخدم أو إغلاق الخاصيات مثل خاصية 
.مشاركة مقاطع الفيديو

.تحدث إلى ولي أمرك أو معلمك

.قم بمراجعة إعدادات الخصوصية مرة أخرى

MOTC
Notes
نشاط.. ماذا نفعل ... توليد أفكار.
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التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

ما هي الألعاب الرقمية؟

كيف نختار اللعبة المناسبة لنا؟

كيف نحافظ على خصوصيتنا أثناء ممارسة الألعاب 
على شبكة الإنترنت؟

ماذا نفعل عندما نتعرض للأذى على شبكة الإنترنت؟

ممن وأين يمكننا طلب المساعدة؟

ما الذي تعلمناه خلال ورشة العمل؟ -الألعاب الرقمية 

MOTC
Notes
قم بتشجيع المشاركين على الإجابة عن تلك الأسئلة. إذا لم يبدوا استعداداً للإجابة – اذكرها أنت لهم. استخدم الشرائح السابقة لمساعدتك في معاونة المشاركين.
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التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

أية أسئلة؟هل هناك  -الألعاب الرقمية 

MOTC
Notes
اضغط لإضافة الملاحظات
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التربية الرقمية  
ورشة عمل للطلاب 

الألعاب الرقمية

شكراً لك

لمزيد من المعلومات، برجاء التواصل معنا عبر 
info@safespace.qa :البريد الإلكتروني

MOTC
Notes
شريحة ختامية - يمكنك أن تتركها مفتوحة عندما يتوجه المشاركون إليك لطرح أسئلة أخرى أو تبادل بيانات الاتصال.
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