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تلخص هذه المادة التدريبية معظم المعلومات الهامة التي تم إلقاء الضوء عليها في ورشة عمل الألعاب الرقمية 
التي حضرتها. لا تنسى أن تقوم بتقاسم هذه المعلومات مع عائلتك وأصدقائك لمساعدتهم على تكوين وعي 

أكبر بالألعاب الرقمية.☺

مذكرات مرجعية للتوزيع 
الألعاب الرقمية

ألعاب الإنترنت هي ألعاب تتم ممارستها بشكل تفاعلي أثناء الاتصال بشبكة الإنترنت.

توجد ألعاب إنترنت ذات طبيعة عنيفة وغير مناسبة إلا أنه توجد ألعاب أخرى تعتمد على حل الألغاز، كما 
توجد ألعاب تتعلق بالتربية تساعدنا على تطوير مهاراتنا التحليلية والمنطقية ومهارات حل المشكلات لدينا.

عادة ما يقوم ممارسو الألعاب على شبكة الإنترنت بالتواصل الاجتماعي من خلال الشبكات المختلفة في 
نفس الوقت. ويجب أن نكون حذرين ومن الأفضل ألا نخلط بين ممارسة الألعاب وبين التواصل الاجتماعي 

الذي نقوم به بشكل منتظم على شبكات التواصل الاجتماعي.

يدعي معظم الأشخاص في ألعاب الإنترنت أنهم أشخاص آخرون بخلاف ما هم عليه في الحياة 
الحقيقية، لذلك فإن علينا أن نكون حذرين وألا نثق في أي شخص على الفضاء الإلكتروني.

يمكن لأي شخص أن يكون لاعباً ومن ثم فإن علينا أن نتوخى الحذر عند اللعب إذ لا يمكننا التأكد من هوية 
من نتحدث معه.

تشمل أفضل الممارسات التي يجب اتباعها عند ممارسة الألعاب الإلكترونية ما يلي:

التحقق من أحكام وشروط مواقع ممارسة الألعاب وإعدادات الخصوصية بها.  ●

 وضع كلمات مرور منيعة يصعب اختراقها. ●
التحقق من تصنيفات اللعبة على شبكة الإنترنت من خلال تقييم اللعبة على موقع مجلس 

 - )ESRB( تقييم البرامج الترفيهية

حافظ على سرية معلوماتك الشخصية، فلا تقدم أبداً تفاصيل أكثر مما يلزم. ●

تعامل مع المستخدمين الآخرين دوماً بشكل لائق. ●

www.esrb.com

http://www.esrb.com
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)أعلى درجة(مستوى رضاك العام عن: )أقل درجة(

ورشة التدريب هذه

أداء المدرب

الطالب/ة، عزيزي/تي 
لقد شاركت لتوك في إحدى ورش العمل الخاصة بالسلامة على الإنترنت بوزارة المواصلات والاتصالات 

رأيك. نود معرفة  التدريب،  ولمساعدتنا على تحسين 

تعاونك، لك  شاكرين 
المواصلات والاتصالات  التابع لوزارة  فريق السلامة على الإنترنت 

استبيان   
تقييم

اسم المدرسة:

اسمك معلمك:

 عنوان بريدك 
الإلكتروني/ رقم هاتفك:

الصف:
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ما هو أكثر نشاط تتذكره من ورشة العمل؟  .4
تعليقك:

ما النشاط الذي أدهشك بشدة؟ ولماذا؟  .5
تعليقك:

إلى أي مدى استمتعت بورشة   .1
)استمتعت  للغاية(العمل؟ )لم أستمتع(

4 3 2 1

إلى أي مدى أتاحت ورشة العمل   .3
الفرصة لك لطرح الأسئلة التي 

أردت طرحها من قبل؟
)طرحت كل الأسئلة 

التي أردتها(
)لم تتح لي فرصة 

طرح الأسئلة(

4 3 2 1

إلى أي مدى كانت المعلومات   .2
)جديدة(المقدمة جديدة بالنسبة لك؟ )ليست جديدة(

4 3 2 1
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ما الموضوعات الأخرى التي يجب تناولها في ورش العمل المستقبلية؟  .8

تعليقك:

هل وجدت نشاطاً غير ضروري؟  .6
تعليقك:

لا نعم 

هل تمت تغطية أية موضوعات جديدة تماما ً   .7
بالنسبة لك في ورشة العمل هذه؟

تعليقك:

لا نعم 

من فضلك قم بالتعليق على هذه الأمور المتعلقة بورشة العمل المقدمة:  .9

من فضلك، اذكر السبب:

قصيرة جداً    طويلة جداً  جيدة  المدة:
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)مناسبة( )غير مناسبة(

4 3 2 1

هل كانت ورشة العمل مناسبة لك؟

من فضلك، اذكر السبب:

هل استفدت أفكاراً جديدة من 
ورشة العمل؟

)الكثير من الأفكار 
الجديدة(

)لا توجد أفكار 
جديدة(

4 3 2 1
من فضلك، اذكر السبب:

هل كانت ورشة العمل مفيدة 
بالنسبة لك؟

4 3 2 1
من فضلك، اذكر السبب:

)مناسبة( )غير مناسبة(
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من فضلك، استخدم المساحة الخالية أدناه لكتابة أية مقترحات تود أن نأخذها بعين الاعتبار عند   .10
تطوير ورشة عمل السلامة على الإنترنت هذه.

تعليقك:


